DAVAOQ7 Master Mind 4c
Programmeringsteknik

4c Highscor e-listan

Det ar nu dags att halla reda pa dem som har spelat och vilka poang de har fatt. Vi vill ha en
highscore-lista som visar namn, poang och tidpunkt. Bérja med att skapa en post som
innehaller dessa attribut. Den ska deklareras i h-filen. Skapa sedan en vektor som kan
innehalla sadana poster. Vektorn ska kunna lagra 20 spelare. (Vi utgar i det har laget fran att
alla platsar i highscore-listan och att den inte kan bli full, kontroller for detta kommer senare.)
I modul 5 kommer ni att lara er hur man sparar listan pa en fil.

Namn ska anvéndaren mata in, poang ar antalet forsok (dvs ju hogre poang desto sdmre
resultat) ska programmet halla reda pa och tidpunkt ska ocksa laggas in automatiskt. For att fa
tiden automatisk kan man anvanda funktioner i biblioteket ctime:

| biblioteket ctime finns en funktion som heter time. Om man anropar den med NULL som
parameter far man den aktuella tiden tillbaka. Tiden returneras i formatet time_t (antalet
sekunder sedan 1/1 1970). For att omvandla tiden till ett mer l&sbart format anvéander vi
funktionen ctime som ocksa finns i biblioteket ctime. Funktionen ctime tar emot en parameter
av typen time_t* och returnerar en strang som uttrycker tiden i formatet "Wed Jun 30
21:49:08 1993\n”. Denna strang kan sedan kopieras till en variabel av typen char*.

time_t t;

char* tid,

t = tinme(NULL)

strcepy(tid, ctinme(&t));

Glom inte att ange kontraktet for funktionen.
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