DAVAO7 Modul 3 — Ovning funktioner
Programmeringsteknik

Ovning funktioner

De 1
1. Skriv en funktion som tar emot ett heltal och skriver ut det. Anropa funktionen fran
main.

2. Skriv en funktion som tar emot tva heltal och skriver ut det storsta. Anropa funktionen
fran main.

3. Skriv en funktion som tar emot ett heltal och ett tecken och skriver ut bédgge. Anropa
funktionen fran main.

4. Skriv en funktion som fragar anvéandaren efter ett heltal och returnera talet. Anropa
funktionen tva ganger fran main for att fa tva tal. Skicka sedan talen till funktionen
som skriver ut det storsta.

Dd 2

Du ska skriva ett program som slumpar fram olika tal och skriver ut dem pa skarmen. Flera
olika funktioner finns beskrivna nedan och det ar din uppgift att fylla dem med innehall sa att
de utfor angiven uppgift. Alla funktioner ska anropas ifran main pa ett sadant satt att
programmet utfor det som star i listan nedan i den ordning som &r angiven.

Funktion: kastaTarning

Beskrivning: Simulerar ett tarningskast och skriver ut resultatet
Forvillkor: true

Eftervillkor: har skrivit ut ett slumpartat tal mellan 1 och 6

Funktion: slumpaEntal

Beskrivning: slumpar fram ett tal mellan 0 och 9 och skriver ut det
Forvillkor: true

Eftervillkor: har skrivit ut ett slumpartat tal mellan 0 och 9

Funktion: singlaSlant

Beskrivning: Simulerar att singla slant 3 ganger och skriver ut resultatet varje gang och det
slutgiltiga resultatet

Forvillkor: true

Eftervillkor: har skrivit ut resultatet fran tre omgangar med singla slant samt slutresultatet

Funktion: lumpaTal

Beskrivning: Slumpar fram ett tal mellan low och high och skriver ut det
Forvillkor: low < high

Eftervillkor: har skrivit ut ett slumpartat tal mellan low och high

Main

Tarningskast

Slumptal mellan 0-9
Singla slant

Slumptal mellan 0-100
Slumptal mellan 5-25

agrownE
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De 3
1. Vad blir utskriften?

#include <iostream>

using std::cout;
using std::endl,
using std::cin;

void f(int a, int b)

{
cout << a <<endl;
b=2;
cout << b <<endl;

}
void g(int b, int d)

b=25;

d=b+d;

cout << b <<endl;
cout << d <<endl;

¥

void h(int c, int d)
{
d=c;
c=4;
cout << d <<endl;
cout << ¢ <<endl;

¥

void k(int a, int c)
{
a=3;
9(a, ¢);
cout << a <<endl:
cout << ¢ <<endl;

¥

int main()
{
inta=5b=7,¢=3,d=9;
cout << a <<endl;
cout << b <<endl;
cout << ¢ <<endl;
cout << d <<endl;
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f(a, b);

cout << a <<endl;
a=3§;

cout << b <<endl;
g(b, d);

cout << b <<endl;
cout << d <<endl;
h(c, d);

cout << ¢ <<endl;
cout << d <<endl;
k(a, b);

cout << a <<endl;
cout << b <<endl;
cout << ¢ <<endl;
return 0;

¥

Del 4
1. Vilka utskrifter ger nedanstaende program? Vilka ar de formella respektive de aktuella
parametrarna for funktionerna nedan ?

#include < iostream >
using std::cout;
using std::endl;

intx,vy, z;

void a(int x)
t
inty;
X = -2*X;
y=-2;
cout << x <<y <<z<<endl

¥

void b(int & 2)
t
int x;
X =-2;
Z=-2%z,
cout << x <<y <<z<<endl

¥

int f(int @)
{
y = a*a;
returny;

¥

int main()
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{
X=3;y=4,2=5;
a(y);
cout << x <<y <<z<<endl,
X=3,y=4,z2=5;
b(X);
cout << x <<y <<z<<endl
X=3;y=4;z=1(x)+ 2%y,
cout << x <<y <<z<<endl
return 0;

}

2. Léagg till en funktion i programmet som slumpar, del 2, som later anvandaren mata in
évre och under grans. Anropa funktionen fran main. Anropa darefter funktionen
slumpaTal med de angivna granserna. GIém inte att kontrollera forvillkoret.

De 5
1. Titta pa ditt program fran del 2 dar du slumpade fram olika saker i flera funktioner.
Skapa en kopia av din cpp-fil som du kan &ndra i. Skapa en h-fil och flytta éver alla
inkluderingar till denna. Lagg &ven in funktionsdeklarationer i h-filen. Inkludera nu h-
filen i cpp-filen och kompilera och testkor. Det ska bli exakt samma resultat som
tidigare.

2. Prova nu att byta plats pa funktionerna i de bagge cpp-filerna (dels den gamla och dels
den nya kopian). Flytta main och lagg langst upp i filen. Hur gar det att kompilera de
bégge filerna nu?

Del 6
1. Skriv kod for foljande funktioner. Skriv dven anrop till dem fran main som visar att de
fungerar som beskrivet. Tips se kap 18.9

/*
Avgor om en bokstav ar versal eller gemen.
pre: isalpha(bokstav)
post: har returnerat true om bokstav &r versal och false om gemen
parameter: char bokstav
returnerar: bool true om versal och false om gemen
*/

/*
Byter case pa bokstaven.

pre: isal pha(bokstav)
post: om bokstav var gemen ar den nu versal och om
bokstav var versal & den nu gemen
parameter: char bokstav
returnerar: -
*/
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/*
Om tecken &r en siffra far tal samma varde annars ar tal -1.
pre: true
post: om tecken &r en siffra &r tal = tecken
annars ar tal = -1
parameter: char tecken, int tal
returnerar: -
*/

2. Nedan visas skelettet av ett simpelt orderprogram dvs funktioner med pseudokod inuti.
Skriv for- och eftervillkor for funktionerna. Pa flera stallen skulle det dven behdvas
kontroller. I tex funktionen nyOrderpost, efter att man skrivit in varunr, sa skulle ju det
behdva kontrolleras om det angivna varunr ar giltigt eller inte. Lagg in kontroller pa de
stallen dar du anser att det behovs.

Ilpre:
//post:
int skapaOrder (int kundnr)
{
/Iskapa en tom order
//lagg in nésta lediga ordernr
//lagg in kundnr
/lreturnera ordernr

¥

Ilpre:
//post:
void nyOrderpost(int ordernr)

/lfraga efter varunr
/lfraga efter antal

/lagg in posten pa ordern
//berdkna pris

¥

Ilpre:
//post:
bool giltigtkundnr (int kundnr)
/lom giltigt kundnr
/Ireturnera true
/lannars
[Ireturnera false

Ilpre:
//post:
bool giltigtVarunr(int varunr)
/lom giltigt varunr
[lreturnera true
/lannars

Maria Green Page 5 04/09/03



DAVAOQ7
Programmeringsteknik

[/Ireturnera false

Ilpre:
//post:
bool tillgadng(int varunr, int antal)
/lom tillrackligt manga av varan
/Ireturnera true
/lannars
[Ireturnera false

Ilpre:

//post:

float berédknaPris(int varunr, int antal)
/lpris = varupris x antal
[Ireturnera pris
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