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1. Antaganden

Under projektet antogs att kons displayfunktion skulle ”fylla pa” en befintlig
array med virden, denna array skulle sedan anvéandas for att skriva ut den
totala kon. Det antogs dven att efter avslutad programkorning skall kon
raderas, med detta alltsa inte sparas till sekunddrmedia.

2. Anvandarbeskrivning

Programmet 4r utvecklat for att kunna lagra element i en k6 och
anvindargrinssnittet 4r utformat i en CLI'-milj6. Genom en meny kan
anvindaren vilja olika funktioner for att hantera kon. Det finns mojlighet att
visa den totala kon, ldgga till element i kon, titta pa det forsta elementet i
kon, ta bort det forsta elementet i kon, tomma kon och att avsluta
programmet.

Lagga element i ko

For att 14gga till ett element i kon ska man vid huvudmenyn ange
menyalternativ 2.

Ko programmet v. 1.8

Skrivet av: Mathias Andersson
Henrik Bick

. Lagg element i ki
. Uiza forsta elementet i kion
. Ta bort forsta elementet i kon
. Uiza kinsz status
h. Tom kon
. Auzluta

Ange menuuval (A-63:
Fig 1. Programmets huvudmeny

Ange déarefter det HELTAL (i denna version) som skall ldggas 1 ko. Tryck
ddrefter RETUR. Ett meddelande visas pa skdrmen om koldggning lyckats,
annars visas ett felmeddelande.

Efter att koldggning lyckats kommer programmet att atervinda till
huvudmenyn. Se fig 1.

' Command Line Interface
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Lagg element 1 ko

Ainge det HELTAL du vwill 14
Fig 2. Ligg element i ko

Visa ko

Fran huvudmenyn vilj menyalternativ 1 for att visa aktuell k6. Den aktuella
kon skrivs ut pa skdrmen och kan ldsas av. Det forsta elementet, elemetet pa
tur, star hogst upp i kon. Ifall kon dr tom kommer ett meddelande om detta
att skrivas ut pa skidrmen. Ingen ko kan visas!

Fig 3. Exempel pa en ko, 1 star pa tur i kon.

Visa forsta elemetet i kon

Genom menyalternativ 3 i huvudmenyn (Se Fig 1.) Om inte kon dr tom sa
kommer det forsta elementet 1 kon att skrivas ut annars kommer ett
meddelande om att kon dr tom att visas pa skdrmen.

Ta bort forsta elementet

For att ta bort forsta positionen i kon skall menyalternativ 4 vara i
huvudmenyn anvindas. Genom att ange detta alternativ kommer det forsta
elementet i kon att tas bort, dock om inget element finns i kon kommer ett
meddelande att skrivas till skdirmen med information om att kon 4r tom.

Kons status

Menyalternativ 5 i huvudmenyn ger anvéndaren mojlighet att se hur manga
element som star i ko. Finns inga element i kon kommer en text att skrivas
till skdrmen med information om att kon &r tom.

Tom kon

Genom att ange menyalternativ 6 i huvudmenyn kommer kon att tommas pa
sitt innehall. Detta innebir att hela kon kommer att raderas och de imatade
virdarna kommer att bli oatkomliga!



HENRIK BACK, 850611-6253 Laboration 5 5(8)

MATHIAS ANDERSSON, 850424-6292 Modul 4 DAV A02
KARLSTADS UNIVERSITET 2007-09-03
Avsluta

Detta menyalternativ, 0, gor det mojligt att avsluta programmet.
OBSERVERA! Vid avslutning kommer hela kon att raderas och inte bli
aterstillbar.

3. Systemoversikt

Programvaran bestar av tre stycken klasser. Vid programmering behovs
endast klassen Queue anvindas. Klassen ko skoter alla kommunikation med
den fysiska” kon som finns lagrad med hjilp av noder och klassen List.

For ovrigt bestar programmet utav en stor méangd drivrutiner som skoter all
kommunikation mellan anvindaren och systemniva. Drivrutinerna lidser in
anvéandarens val och utfér, om mojligt, detta hos kon.

Anvandargranssnit > Drivrutiner
Klassen Ko
Klassen Nod < Klassen List

Fig 4. Systemoversikt

Filrelationer lab5.cpp

Filen lab5.cpp har hand om
sjdlva main filen for programmet.
Hirifran startas och anropas
programmets funktioner. Filen L
inkluderar drivers.h och queue.h

A

drivers.cpp > drivers.h

queue.cpp < queue.h
drivers.cpp inneklﬁller kons L
drivfunktioner. Aven denna fil
inkluderar drivers.h eftersom List.cpp < List.h
lab5.cpp och drivers.cpp
separatkompileras.
I och med att drivers.h inkluderas Node.cpp 4

Fig 5. Filrelationer



HENRIK BACK, 850611-6253
MATHIAS ANDERSSON, 850424-6292
KARLSTADS UNIVERSITET

Laboration 5 6(8)
Modul 4 DAV A02
2007-09-03

kommer dven resterande .cpp och .h-filer att inkluderas. Se figur till hoger.

queue.h innehaller klassen Queue. Denna fil inkluderar gueue.cpp som
innehaller ko-klassens funktioner. gueue.h inkluderar dven List.h som
innehaller klassen List.

List.h inkluderar List.cpp som innehaller List-klassens funktioner. List.h
inkluderar dven Node.cpp eftersom klassen List anvénder sig av klassen
Node.

4. Detaljerade modulbeskrivningar

Klassen Queue

Klassen Queue ger tillgang till att skapa ett objekt vars egenskaper dr som
hos en ko. Klassen Queue har foljande funktioner/operationer:

® enqueue
e dequeue
e isEmpty
e getSize
e display

klassen har ocksa en konstructor och en destructor som kors nar man skapar
en instans av ett objekt respektive nér objektet gar ur scopez. Dock har inte
klassen Queue nagon specifik destructor da klassen endast &r ett skal for att
hantera en sorts lista med specifika egenskaper.

Villkor och beskrivningar for klassen Queue finns 1 Bilaga A sida 11.

Klassen List

Klassen List ger anvénds av klassen Queue.
Klassen List har foljande funktioner/operationer:
® insert
remove
isEmpty
isElement
getPos
size
o getElement
klassen har ocksa en konstructor och en destructor som skoter
minnesallokering.

? Objektet raderas fran minnet och ir inte lingre anvindbart.



HENRIK BACK, 850611-6253 Laboration 5 7(8)
MATHIAS ANDERSSON, 850424-6292 Modul 4 DAV A02
KARLSTADS UNIVERSITET 2007-09-03

Villkor och beskrivningar for klassen List finns 1 Bilaga A sida 5 och 6.

Klassen Node

Klassen Node ér den klass som innehaller den data som Onskas lagras.
Klassen Node har inga operationer.

Drivrutiner
Programmet har féljande drivrutiner for att ta hand om programmets ko.
¢ mataln
o laggTill
* visaKoe
e visaFirst
e tabortFirst
® (oem
® status

All information om och hur dessa drivrutiner fungerar och kan anvindas
finns 1 Bilaga A sida 1.

5. Sammanfattning

Projektet har forstaelse i hur en k6 fungerar och hur denna kan
implementeras med hjilp av en lista, i detta fall en lankad lista.
Tidsatgangen for projektet har varit god och allt som skall ha blivit gjort har
blivit gjort inom avsatt tid. Projektet utfoll vil med uppsatta forviantningar
och i planeringen lag att fa projektet klart sa fort som mojligt pa grund av
andra kurser och projekt som skall slutféras inom samma tidsrymd.

6. Problem

De storsta problem som uppstatt har under projektets fortlopande har varit
relaterade till slarv eller trotthet. Nagra storre implementationsproblem har
inte forekommit under projekttiden.

Slarvet eller trottheten har resulterat 1 konstiga kompileringsfel, dock har
alltid dessa kunnat 16sas inom en kort stund da hjarnan har fatt aterhamta sig
en stund.

7. Referenslista

Inga 6vriga killor vid sidan av kurslitteratur har anvénts.
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Bilagor

Bilaga A — ADT Queue
Bilaga B — Programkod
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