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1. Antaganden

Det antogs att det kan finnas ett odndligt antal personer i affdren, och ett
odndligt antal koer. Det kan dven finnas ett odndligt antal personer i varje
ko.

2. Anvandarbeskrivning

Programmet dr utvecklat for att simulera en affér, anviindargréanssnittet dr
utformat i en CLI'-miljé. Genom en meny kan anvindaren vilja olika
funktioner for att hantera affaren och dess kunder. Det finns mojligheter att
Oppna kassor, flytta folk till kassa-kon, mm.

Dalkommen in till den virtuella butiken

Skriven av: Henrik Back
Mathias Andersson
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Fig 1. Programmets huvudmeny

Lagga in personer i affaren

For att lagga till en person till butiken ange menyalternativ 1 1 huvudmenyn.
En text kommer att vias pa skdrmen som ombeder anvidndaren att mata in
personens namn och alder. Efter att detta dr gjort &r personen tillagd i
afféren.

Visa kunder i affaren

Det dr mojligt att se vilka personer som finns inne butiken, alltsa de som
inte star i nagon kassako. Fran huvudmenyn vilj menyalternativ 7. En lista
over samtliga kunder som finns i butiken kommer att visas.

' Command Line Interface
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inglar med kunderna

[Hundnumme »

Fig 3. Exempel pa kunder i butiken

Skicka en kund i affaren till kassa

Genom menyalternativ 2 1 huvudmenyn (Se Fig 1.) finns mgjlighet att
skicka nagon av de kunder som finns inne i butiken till kassan. Ange vilket
kundnummer kunden du vill skicka till kassan har samt vilken kassa du vill
skicka denne till. Kunden kommer att hamna sist 1 den kassa-koé som du
anger att denne skall ga till.For att visa samtliga kundnummer for kunder se
funktionen for att visa kunder i butiken. Lds mer under rubriken Visa
kunder i affiren i denna manual.

Oppna en ny kassa

Om vilja skulle finnas eller att exempelvis trycket pa de befintliga kassa-
koerna kan dnnu en kassa 6ppnas. Genom att ange menyalternativ 4 i
huvudmenyn Oppnas dnnu en kassa.

Betjana en kund

Genom menyalternativ 3 1 huvudmenyn dr det mgjligt att betjdna en kund
som star i k6. Genom att ange vilken ko som skall betjanas kommer den
forsta personen i denna ko att betjdnas.

Stang en kassa

Det &r nidr som helst mojligt att stdnga en kassa savida det dr mer 4n en kassa
Ooppen. Genom att ange menyalternativ 5 i huvudmenyn kan du stidnga en
kassa. Ange endast vilken kassa du vill stanga. Skulle det finnas kunder i ko
till kassan kommer dessa att omplaceras i en annan ko.

Titta pa kassa-koer

For att se om eller vilka personer som star i en ko till en kassa kan du ange
ange menyalternativ 6 i huvudmenyn. Ange vilken kassa du vill titta pa. Den
totala kon for kassan kommer att skrivas ut pa skiarmen.

Avsluta

Detta menyalternativ, 0, gor det mojligt att avsluta programmet.
OBSERVERA! Vid avslutning kommer all inmatad data bli oaterstillbar.



HENRIK BACK, 850611-6253 Laboration 6 5(8)
MATHIAS ANDERSSON, 850424-6292 Modul 5 DAV A02
KARLSTADS UNIVERSITET 2007-09-03

3. Systemoversikt

Programvaran bestar av fyra stycken klasser. Dessa klasser sammarbetar pa
ett sadant sitt

Anvandargranssniti > Drivrutiner Klassen Affare
<4—
A A
Klassen List ] Klassen Queue
Klassen Person < Klassen Node

Fig 4. Systemoversikt

Filrelationer
Main cpg
drivers cpp drivers h
affar cpp affar h
Person cpp Person h
queue h queue cpp
List h List cpp

Node cpr

Fig 5. Filrelationer
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Filen main.cpp har hand om sjdlva main filen f6r programmet. Hérifran
startas och anropas programmets funktioner. Filen inkluderar drivers.h

drivers.cpp innehaller affirens drivfunktioner. Aven denna fil inkluderar
drivers.h eftersom main.cpp och drivers.cpp separatkompileras.

I och med att drivers.h inkluderas kommer dven resterande .cpp och .h-filer
att inkluderas. Se figur 5.

affar.h innehaller klassen affér. Affar.h inkluderas av affar.cpp. affar.h
inkluderar dven person.h som innehaller klassen person. affar.h inkluderar
queue.h.

queue.h innehaller klassen Queue. Denna fil inkluderar gueue.cpp som
innehaller ko-klassens funktioner. gueue.h inkluderar dven List.h som
innehaller klassen List.

List.h inkluderar List.cpp som innehaller List-klassens funktioner. List.h
inkluderar dven Node.cpp eftersom klassen List anvinder sig av klassen
Node.

4. Detaljerade modulbeskrivningar

Klassen Affare
Klassen Affar ger tillgang till att skapa ett objekt av typen Affar

Villkor och beskrivningar for klassen Affar finns 1 Bilaga A sida 3.

Klassen Queue

Klassen Queue ger tillgang till att skapa ett objekt vars egenskaper dr som
hos en ko. Klassen Queue har foljande funktioner/operationer:

® enqueue
e dequeue
e isEmpty
o getSize
e display

klassen har ocksa en konstructor och en destructor som kors niar man skapar
en instans av ett objekt respektive nir objektet gar ur scope”. Dock har inte
klassen Queue nagon specifik destructor da klassen endast ir ett skal for att
hantera en sorts lista med specifika egenskaper.

? Objektet raderas fran minnet och ir inte lingre anvindbart.
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Villkor och beskrivningar for klassen Queue finns 1 Bilaga A sida 20.

Klassen List

Klassen List ger anvénds av klassen Queue.
Klassen List har foljande funktioner/operationer:
® insert
remove
isEmpty
isElement
getPos
size
o getElement
klassen har ocksa en konstructor och en destructor som skoter
minnesallokering.

Villkor och beskrivningar for klassen List finns i Bilaga A sida 14.

Klassen Node

Klassen Node &r den klass som innehaller den data som Onskas lagras.
Klassen Node har inga operationer.

Drivrutiner

Programmet har f6ljande drivrutiner for att ta hand om programmets ko.
¢ matalnInt

kommerln

gaTillKo

visaKunder

oppnaKassa

tittaKo

stangKassa

betjana

All information om och hur dessa drivrutiner fungerar och kan anvindas
finns 1 Bilaga A sida 9.

5. Sammanfattning

Projektet har gett forstaelse i hur man kan sammankoppla olika sorters
klasser och hur man kan anvénda sig av en k6. Projektet har ocksa gett en
kunskap 1 hur man kan skapa en samling av objekt i ett annat objekt.
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Tidsatgangen for projketet holl pa att falla pa grund av ett ovéntat problem.
Detta problem kunde inte 16sas da det var avsett och fick vinta till dagen
dérpa. Detta resulterade i att lite tid gick forlorad

6. Problem

Ett stort problem uppstod da en person skall flyttas fran listan 6ver kunder i
butik till en kassa-ko. Det som uppstod var att personen férsvann fran kassa-
kon dven fast den skulle ha blivit tillagd. Eftersom funktionen som skoter
detta dven tog bort (avsiktligt) personen fran listan 6ver kunder sa férsvann
personen i tomma intet.

Problemet med de forsvinnande kunderna mellan listan 6ver kunder och
kassan 16stes genom hjilp fran handledare. En édndrig i klassen List behovde
goras och returvirdet for funktionen getElement fran T till T&

7. Referenslista

www.cplusplus.com — Internet Resurs

Bilagor
Bilaga A — Programkod
Bilaga B — Klassdiagram



