DAVAO7 Laboration 4
Programmeringsteknik

Laboration 4

1. Byta l6senord (Strangar)

Nar man skaffar (eller byter) l6senord far man oftast ange Iosenordet tva ganger sa att
man sékert skrivit ratt. Du ska skriva ett program som laser in ett I6senord tva ganger och
som kontrollerar att de ar lika. Programmet ska folja flodet nedan.

Lé&s in l6senordet
forsta gangen

'

Lds in lésenordet
andra gangen

l

ant Skriv ut l16senordet
ar registrerat

Forsta l6senordet ==
andra losenordet

Skriv ut l16senordet falskt
stimmer ej

falskt

Ldsenord registrerat
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2. Geografiprogram (Vektorer, strangar)

Det kan vara svart med geografi ibland, framforallt nar man ska lara sig alla landers
huvudstéder. Du ska skriva ett program som barn kan anvanda nér de ska lara sig Europas
huvudstader. Programmet ska stalla fragor till anvandaren, tex "Vad heter huvudstaden i
Sverige?". Anvandaren far mata in sitt svar och programmet kontrollerar om det &r rétt.
Om svaret &r felaktigt far anvandaren mata in ett nytt svar. Om anvandaren inte kan det
ratta svaret och inte vill gissa kan han eller hon skriva X eller x. Da ska det ratta svaret
skrivas ut. Om anvéndaren vill avsluta programmet skriver han A (ej a).

Programmet ska implementeras med tva vektorer som innehaller strangar. Den forsta
vektorn innehdller alla lander i Europa och den andra vektorn innehaller alla huvudstader
i Europa. (Huvudstaderna ligger pa samma position i sin vektor som den position det land
den tillnhor ligger pa i sin vektor). | grundversionen racker det om ni lagger in Nordens
lander.

Rita ett 6versiktligt diagram for programmet (ténk dig att du ska forklara programmet for
nagon som inte kanner till programmering éverhuvudtaget, tex kunden som ska kopa
produkten). Rita ett mer detaljerat diagram alternativt skriv pseudokod for den funktion
som skdta kontrollen av svaret, se mer nedan.

Programmet ska innehalla funktioner som utfor foljande uppgifter:

* Fylla vektorerna med lander och stéder. Funktionen ska ta emot de bagge
vektorerna och fylla dem med Nordens lander samt deras huvudstader.

» Bestamma land. Funktionen ska slumpa fram en position i vektorn med lander
och returnera denna.

« Stalla fragan. | funktionen ska fragan ("Vad heter huvudstaden i <aktuellt
land>?") stéllas och svaret l&sas in. Funktionen ska ta emot vektorn med lander,
den aktuella positionen samt en utparameter att lagra svaret i.

» Kontrollera svaret. Den har funktionen ska kontrollera om det &r rétt svar och
skriva ut resultatet. Om anvéndaren svarat x ska det ratta svaret skrivas ut med en
gang pa formen: ”Huvudstaden i <aktuellt land> heter <aktuell stad>". Denna
funktion behdver darfor bagge vektorerna, positionen samt svaret. Denna funktion
ska ej anropas om anvandaren valt att avsluta programmet.

Funktionsdeklarationerna samt eventuella inkluderingar och konstanter skall ligga i en
egen header-fil pa det satt som togs upp i modul 3. Skriv for- och eftervillkor for alla
funktioner. Skriv darefter innehallet i dem, det vill sdga sjalva funktionskroppen. Minne
behover inte allokeras dynamiskt.

Tips.

Tank pa att strangar har ” ” och inte * * som tecken. Téank ocksa pa att man inte kan
jamfora strangar med operatorn ==.

Fundera igenom vilken ordning som ar bast for de olika kontrollerna i funktionen som
kontrollerar svaret.

Glom inte att programmet enkelt ska kunna utokas till att innehalla alla Europas lander
ocksa.
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3. Laskedryckskatalog (Poster, vektorer)

Konsum Stormarknad i Kristinehamn behéver lite hjalp. De borjar fa sa manga
laskedryckssorter att de har svart att halla reda pa dem. Du ska skriva ett program som
kan lagra information om de olika sorterna. En post ska skapas for varje sort och posten
ska innehalla foljande information:

« Namn pa drycken

» Ursprungsland (endast ett kan anges)

» Pris (anges i kronor och 6ren, &n har vi inga euros)

» Mangd (de vanligaste volymerna ar 33cl och 50cl men &ven andra volymer kan

forekomma, dock inga halva centilitrar)

Alla sorter ska sedan lagras i en vektor, en sort pa varje position. Féljande funktioner ska
finnas i programmet:

e Ladgg till ny laskedryckssort

» Lista alla sorter (nummer och namn)

e Skriv ut information om en sort (ange nummer)

* Auvsluta programmet

Beskriv varje funktion pa valfritt satt i koden. (Tex for- och eftervillkor).
Tips
« Menyer har ni gjort tidigare, teranvand géarna koden fran till exempel Master

Mind.
» Anvand en variabel till att halla reda pa hur manga poster som lagts in i katalogen.
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